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Aliar o saber e 0 entretenimento de uma forma simples e divertida & a proposta da Porto
Editora Multimédia. Apostando cada vez mais nas areas educativa e de obras de
referéncia, damos-lhe a conhecer as iltimas novidades para este Outono/Inverno. Dos
lancamentos desta estacao, destacamos:

— Diciopédia 99, a nova versao do
Dicionario Enciclopédico mais vendido
em Portugal, agora em 2 CD-ROM'’s;

— CD-ROMs educativos Teste Mais
para os 7.° e 9.° anos. A forma
mais eficaz dos alunos se
prepararem para os testes.

Para o Natal, propomos-lhe o CD-ROM
Era uma vez... 0 Menino Jesus.
A prenda ideal para pér no sapatinho dos
seus filhos, sobrinhos ou afilhados.

Faca parte deste novo mundo da comunicacao
multimédia, cada vez mais indispensavel ao sucesso na educac¢ao, no trabalho e no
lazer.




A nova versao da Diciopédia, o Dicionaric Znciclopédico
mais vendido em Portugal, oferece-lhe, num s& produto  ;
multimédia, dois CD-ROM'’s repletos de informacao =
cuidadosamente actualizada, cerca de 0 N
7000 imagens legendadas e centenas — ~~— | -
de entradas ilustradas com videos e animacoes.
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Com um interface totalmente reformulado e dois novos temas, Desporto e Personalidades,
a Diciopédia 99 integra ainda dois novos dicionarios (Antroponimia e Toponimia).

Fendmenos como a translacao lunar, a navegacao
dos submarinos, a ocorréncia do arco-iris, 0
funcionamento do aparelho respiratério, dos
motores de combustdo e muitos outros sao
explicados através de magnificas animagoes.

Dois novos frisos cronolégicos oferecem-lhe uma panoramica ainda mais
exacta dos acontecimentos histéricos mais relevantes ocorridos em Portugal
e no Mundo.
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especial detalhe cada um dos concelhos
portugueses, indicando onde se situam
0s principais pontos de interesse
arquitectonico, religioso e turistico.

Um renovado Atlas do Mundo descreve com %CIOPEDIAQQ :
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Ao seu dispor, milhares de links para a Internet
devidamente comentados e em permanente
actualizacao, para que
possa seleccionar
rapidamente e com rigor
toda a informacao que
deseja.
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Matematlca a Aventura 1
Contar e Ordenar

“Estamos mortinhos por jogar contigo a
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contar e ordenar!” Quem o diz sao o
Urso Branco e o Pequeno Pinguim, logo
no arranque do programa. E com esta
saudacao, qual a crianca capaz de
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Menu

Com a ajuda e a boa disposicao
destes dois amigos, sera facil para
as criancas navegarem neste
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produto, onde a meta a atingir & o
Super Jogo. Mas, para la chegar,

é necessario vencer os desafios
(exercicios) propostos, todos eles
bastante divertidos e pedagogicos.
E quando isso acontecer — como
diz o Pequeno Pinguim — “és um
Mago da Matematica!”.

—_Quaniossao?
3> com DUmErTs © faz um cania

resistir a aprendizagem da Matematica?
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Matematica a Aventura 1

Ajude o seu filho a desenvolver  +; e
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0s conceitos essenciais da
iniciagio 2 matemtica
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. E a aventura continua! Assim
como o divertimento em aprender
mais sobre Matematica. Com o
mesmo espirito do Matematica a
Aventura 1, este segundo nimero
apresenta as criancas 0s
mecanismos da Adicao e
Subtraccao, afinal, as operacoes

fundamentais do calculo matematico.
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Matematica a Aventura 2
Adicao e Subtraccao

Matemdtica 2 Aventura 2

ICTET

Como nao poderia deixar de ser, 0
Urso Branco e o Pequeno Pinguim
marcam presenca para ajudarem as
criancas a vencer todas as etapas

rumo ao Super Jogo.
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Somar ¢é Facil
Acaba a soma colocando o numero certo
de objectos na caixa.

Pega nos objectos aqui.
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mundial.

Estes CD-ROM foram adaptados e
desenvolvidos para a realidade educativa
nacional com base em produtos originais in
da Dorling Kindersley, uma das mais
conceituadas empresas do ramo a nivel
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° Eu Adoro as Palavras

anos

Eu Adoro as Palavras & uma divertida aventura animada qua apoia
0S mais novos na aprendizagem das palavras.

Constituido por seis jogos emocionantes, este CD-ROM permite
soletrar mais de 5000 palavras € inclui mais de 1000 animacoes.
As criancas podem escolher grupos de palavras relacionadas com
temas da sua preferéncia, como por exemplo animais ou paises.

Eu Adoro as Palavras contém um software inteligente que detecta
(PC E] as palavras nas quais as criancas tem mais dificuldade e insiste
A ¢ na sua aprendizagem, sempre de uma forma divertida.

Esta aplicacao inclui um guia de exploracao que ajuda 0s
pais e as criangas a tirar todo o partido desta espectacular
aventura.

Programa
Curricular
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Eu Adoro Matemética

Eis um produto concebido para aquelas criancas que detestam
Matematica. O conceito é simples: fazer do utilizador um heréi a
escala mundial, &8 medida que evolui o seu conhecimento sobre
Matematica. Para tal, a crianca tera que viajar na Maquina do
Tempo até as civilizacoes da Grécia, Egipto, Asteca e Atlantida, as
quais estao ameacadas pelas travessuras da Monica, uma menina
que, por odiar tanto a Matematica, quer destruir o Mundo.
Recompor a harmonia naquelas sociedades s6 sera conseguido
através da resolucao dos exercicios propostos, traduzidos em
jogos atraentes e divertidos.

Eu o Rez Quedps, sei saltar 20 pe comnho
Alinhet dez blocos de pedra ¢ saltel até ao bloco nove.
Depois saltet para tras trés blocos.

A que bloco fs parar?

Esta divertida aplicacao
permite a apreensao de
conceitos fundamentais como
as fraccoes, a geometria ou
0s pesos e medidas.

Possui ainda um programa
informatico “inteligente” que
ajusta automaticamente o
grau de dificuldade

dos jogos ao nivel de
aprendizagem de cada
crianca.

Programa
Curricular
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Letras e NUmeros
- Jogos Educativos

Composto por 13 -ctividades e jogos
diferentes, este C2-ROM proporciona,
aos mais novos, uma eficaz introducao
ao mundo das letras e dos nimeros.

Reconhecer o som das letras e
identificar a respectiva grafia
ou aprender a contar e fazer
corresponder as quantidades
aos algarismos sao apenas
algumas das possibilidades
proporcionadas por este
produto multimédia.

Esta aplicacao
multimédia fornece
um conjunto de
conceitos essenciais
para as criancas
entreo0s 4 e 0s 9
anos de idade.

4k
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Palavras Magicas
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Vingua pertuguese

estrela
arvore

0 enorme sucesso do Words
Alive, como método de
iniciacao a Lingua Inglesa,
levou a Porto Editora a
adoptar o ambiente daquele
produto para iniciar as
criancas na aprendizagem do
Portugués.

Com uma apresentacao divertida e dindmica, os mais
novos poderao percorrer uma extensa biblioteca com
variadissimos assuntos, como Acgoes, Transportes,
Vestuario, Alimentos ou Corpo Humano, entre outros.
0 estudo destes temas é facilitado pelos jogos
interactivos disponiveis, que permitirdao desenvolver o
vocabulario e fomentar as capacidades de
memorizacao.

artista
cozinheiro
astronauta
palhaco
médico
enfermeira
piloto
soldado
actor
professor

. |0s primeiros passos na Lingua Portuguesa

PC/ MAC
CD-ROM
—

¥

[MAC
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Foguetao 2000

—. |Iniciacao a Leitura e a Escrita

O Foguetao 2000 tem por

objectivo proporcionar uma
iniciacao a leitura e a
escrita a criancas entre _4#
0s 4 e 0s 8 anos '
de idade.

10

Totalmente animada e possuindo uma
forte componente lidica, esta aplicacao

transportara as criangas até um mundo de

fantasia, onde viverao divertidas

aventuras. O Foguetdo 2000 é a forma :DfRCo "
mais facil e atractiva de introduzir os mais
Nnovos no universo das letras e dos sons.
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Matemania
— |Jogos de Matematica

Impedir que a Matematica se
torne um bicho-de-sete-cabecas
para 0s mais novos € o grande
objectivo desta aplicacao
multimédia.

Com uma apresentacao atraente e
propria para criancas dos 4 aos 9
anos, este CD-ROM transforma o
mundo da Matematica em algo facil
e divertido de conhecer, gracas a
presenca de inimeros jogos,
exercicios e animacoes, cuja
interactividade simplificara
actividades como somar, subtrair,
contar ou identificar conjuntos de
objectos.

PC / MAC|
CD-ROM |
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o Dinossauros

Tudo o que ha para saber sobre 0s dinossauros e
0 ecossistema em que viveram esta inserido
neste CD-ROM. As diferentes espécies e suas
caracteristicas, a localizacao no tempo e no
espaco da sua presenga na Terra e a ac¢ao
destes animais no ecossistema sao informacoes
entre outras, disponibilizadas por este produto.

Stegosaurus

Os Sggosaurus tinham um cérebro bastante reduzido. 3 - - »
Parecee:m-aondrmowe\mammlquodaungmn > -

1n:txmﬂmemodeermaapesar15m-melaetaspumussetamm :
cérabro que pesava apenas entre 70'e 80 gramas. A 24 - 4
estrutura das penas destss animals indica que sles eram
muite lentos. Provavelments, a posicao da sua cabega,

W perto do solo, era apropriada para procurar comida entre

A permanente locucao do

contelido e a presenca

copstan_te de vngeqs e -
animagoes maximizam as suas

caracteristicas multimédia.

3
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9 |Castelo Virtual

Este produto concretiza um dos L
desejos do nosso imaginériO' Percorrer inlmeros corredores,
viajar a descoberta do tempo calcorrear escadarias estreitas,

magico dos castelos visitar amplos saldes ou
] presenciar festividades

- 1o B medievais s3o algumas das

; hipoteses apresentadas, sempre
de uma forma pedagégica,
divertida e interactiva.

ziéﬂe € =46
e el
¢lle Bgie |6
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Guiada em portugués e inglés, I 7, il
esta viagem vai permitir enriquecer <
0 vocabulério das criangas dos 4 aos 9 anos,

enquanto desvenda os segredos dos diferentes | GIED

habitantes do castelo.
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9 |Cidade Virtual

E uma cidade imaginaria, mas representa muito bem o
estilo de vida de qualquer cidade existente. Os sons,
as cores, os tracos urbanisticos, tudo é apresentado
de uma forma dinamica e interactiva, possibilitando #Z=- 9
as criancas conduzir um metropolitano, construir uma
casa, dirigir uma orquestra, entre outras actividades.

"PC/MAC| [

o Com uma forte componente multimédia, esta
aplicacao é ideal para desenvolver nos mais
’PC Q) novos — dos 4 aos 9 anos — as capacidades de

observacao, memorizagao e criacao.
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o Zoo Virtual

Visita
Guiada 3

O Zoo Virtual € uma viagem |
multimédia ao reino dos
animais selvagens que da
a conhecer como e onde

vivem algumas das mais  pe navegagio extremamente
interessantes espécies do  facj| este CD-ROM foi concebido

nosso planeta. a pensar nas criancas e jovens,
- A pelo que apresenta um equilibrio
6. 00 ¢ jﬁ‘"’“‘; perfeito entre o entretenimento e
e o a educacao.
,__f\ q ! O Zoo Virtual esta repleto de
| / fotografias, videos, sons e
‘/ animacoes tridimensionais que

despertam o interesse dos
mais novos.

Indicado para criancas

a partir dos 4 anos,

esta aplicacao inclui

ainda jogos educativos,?
puzzles, curiosidades e
textos informativos
cuidadosamente elaborados
que permitem conhecer, de
uma forma simples e
divertida, cada um dos
animais. SN 4 honrosa

gn
=

i § g

Prémio
Multimédia XXI
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9 50 Puzzles Educativos

Sao 50 puzzles de diferentes formatos e
muito coloridos, concebidos para ajudar 0s
mais novos — criangas entre 0s 4 € 9 anos
- a desenvolverem a sua percepg¢ao visual,
capacidade de raciocinio, criatividade e
memorizacao.

Estes puzzles educativos
tém diferentes niveis de
dificuldade, permitindo
criar desafios e despertar
o interesse das criangas.

E um CD-ROM de féacil
navegacao que da aos
mais novos a possibilidade
de imprimir os desenhos,
que depois podem colorir.

i PC / MAC
|CD-ROM

(PC_Aj
IMAC F
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Portugal a Aventura!

Versao 1.1

£

- +
LR ¢ v
% PORTUGAL

‘h<. AVENTURA\

O GRANDE LIVRO DO SABER

0 CD—ROM Portugal a
Aventura foi concebido
para ajudar os mais novos
a estudar de uma forma
divertida. Abrangendo as
disciplinas de Histoéria,
Geografia e Ciéncias da
Natureza, esta aplicacao
contém centenas de

3 ' fotografias, mapas, videos,
animacoes e jogos
: divertidos.

Primeiro, as criancas aprendem
com o Grande Livro do Saber, no
qual encontram tudo o que
desejam saber sobre a Natureza,
a Histoéria e a Geografia de
Portugal. Depois aplicam aquilo 31 3233‘34
que aprenderam, jogando e 51/52/53/54/55
divertindo-se com os jogos do
Loto, da Gléria e do Galo.

=
~ VOLTAR |

(ianewos povos Romanos... 4

Dlnasﬂn

PERSPE!
HISTO

- populagdes j4 instaladas,
os [beros ddo origem aos

- Celtiberos. Vivem
agrupados em tribos no

~ cimo dos montes,

- rodeados de pequenas
muralhas. A esses
povoados chamamos
Castros ou Citanias. Uma
- dessastribos era 3

Agora, com nova versao, o
Portugal a Aventura esta
ainda mais interactivo. Nao
s6 disponibiliza recursos,
através da Internet, como
permite a impressao de
mapas, fotografias ou até
de paginas do Grande Livro
do Saber.

15

Online
Internet
Link

Nova
Versao



16

anos

=
2 PORTO EDITORRA

Era uma vez...

O Menino

Era uma vez... O Menino Jesus conta-nos
a histéria do nascimento do Menino
Jesus usando como suporte as novas
tecnologias de informacao. Repleto de
jogos e cancgoes, este CD-ROM é a forma
mais divertida e interactiva de dar a
conhecer aos seus filhos esta historia
gue aconteceu ha quase 2000 anos.

% Capitulo TV

GEOGRAFIA DA TERRA SANTA

A Terrs de Jesus 4 modos msto desde
temps em que se possaram 05
scomtecmentes desre havome.
Acrosimente chame 5= Tarcel, 8 é om peis
ceres de quetr vezes mos paguens que

Eospe, o huse s Africs Situs = pere.
@5 Mo Medmerrines. ¢ Tem om ciens
Guente ¢ seco. Exisvem grardes zoecs de
deserro. mes 53 zones cheics de

Aﬂﬁ

tecnologif muLtinidiq Lda.

Jesus

Com animagdes extremamente
atraentes, destinadas a cativar
0S mais novos, este CD-ROM
inclui ainda, para além da
narrativa da histéria
propriamente dita, uma mini-
enciclopédia de temas
relacionados com o nascimento &
do Menino Jesus.

A interactividade & uma
constante ao longo de toda a
histéria. A cada momento da
narrativa, as criangas podem
optar por jogar um jogo,
cantar uma cancao ou
consultar a
enciclopédia.

ek
AN

Enirs ausis svenkurs v duscbre, brinconds,
= iatéris meis foniéasics do munds!
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O Meu Primei
. eu rrimeiro
o D [ | i} - [ | I t t | |
~ 'icionario interactivo
Com este CD-ROM, os mais novos vao
partir a descoberta do mundo das
palavras. O Meu Primeiro Dicionario
Interactivo da a conhecer 1001 palavras,
0s seus significados e pronunciagodes, de
uma forma simples e divertida. Mais de
1000 imagens, videos e jogos ajudam as
~ criancas a partir dos 4 anos a descobrir 0s
_ truques e segredos da Lingua Portuguesa.
plantas
b
€
st —" | §
Q nal’ClSOv
e Ay FE
'palmeir.a i papoi;é
SEEREVEVIRYRVEREVEVEVEVEEE <
Este produto foi desenvolvido por uma equipa
multidisciplinar, integrando professores do
1.° ciclo do Ensino Béasico. Cada uma das
palavras e respectivas definicoes foram
objecto de um rigoroso controlo, no sentido de
dar resposta as necessidades pedagoégicas de
educadores e alunos.
PC
CD-ROM
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A Aventura do

‘espectaculares jogos e actividades

Corpo Humano

A Aventura do Corpo Humano é a aplicagao ideal para
ensinar o funcionamento do Corpo Humano a criancas
dos 6 aos 12 anos

AAVENT RADO &
Corpo . a |

Humanoejs!
gizitd

NN

Guiados por um divertido esqueleto em 3D,
0S mais novos vao conhecer como funciona
o interior do seu corpo através de

interactivas.

=
Y
L 8
o Menu
sy Cansago
=
< . Arguno
secreto
P Q .
° “ Pesquisar
=
i |
lﬁ" | Recuar
Insprior ¢
copiar
O/.
Acerca Frequéncia
deste diseo cardiaca
Satr ; Respiragdo
= Mostra-me

A Aventura do Corpo Humano inclui mais de 25 animagoes % ]
em 3D de diferentes jogos e partes do corpo humano,

cerca de 35 000 palavras, mais de 600 artigos sobre
diversos assuntos e dezenas de experiéncias para as
criangas realizarem.

......
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. O Professor Teles Coapio Explora:
£ | A Terra e o Sistema Solar

4

] Neste CD-ROM o Professor Teles Copio vai explorar o Sistema
Solar, dando especial atencao a Terra € aos seus principais
. fendmenos.

Para ajudar os mais novos a tornarem-se especialistas
em astros, o Professor Teles Copio apresenta fantasticas
animagoes em 3D, esquemas com a estrutura interna dos
planetas e divertidos jogos e experiéncias.

Com este CD-ROM os mais jovens vao poder conceber
um vulcao capaz de entrar em erupgao, ou ver um
) arco-iris a noite e sem chuva.
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Director Junior
Y |Estddio Multimédia

e | -
A i o<t
| ﬁ Miaul %

1] "N . Tile 2
B AT A
i .
—=—1| Aprende e diverte-te!
~ [ Podes desenhar, pintar, i
e = Um produto que fara das
1, adicionar sons, escrever i E
|| B A - | criancas dos 4 aos 9 anos
=== | e usar toda a tua _ ; .
) ciistividade grandes criadores de cinema
@( a animado. Esta aplicacao
multimédia constitui um
auténtico desafio a criatividade,

S
A} s 1

D | ' 7 T — i - mais novos. Numa tela branca,
o utilizador pode colocar uma
animacao (um palhago, um
canguru, etc.) e, sob ela,
desenhar qualquer cenario que
desejar. Depois, tem a sua
disposicao dezenas de sons,
dos quais pode seleccionar os
que achar mais adequados.
Agora, sb falta dizer: “Luzes,
camaras, acc¢ao. O filme vai
comecar!”.

. 9 = E . ] 5 - S 2
A\ Lﬁ . inspiracdo e imaginacao dos

PC/MAC
CD-ROM
g T
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Words Alive
Iniciacao ao Inglés

Words Alive € um CD-ROM concebido
para iniciar as criangas, dos 4 aos
9 anos, na aprendizagem do Inglés
falado e escrito. Com a ajuda de
Woody, 0 companheiro que as vai
ajudar a descobrir 0 programa, as
criancas comecam por aprender a
pesquisar as palavras num dicionario
ilustrado e a ouvir como estas se

Depois, podem testar os
seus conhecimentos em
divertidos jogos com
diferentes graus de
dificuldade. No final,
podem ver quantos pontos
obtiveram nos jogos e
imprimir o certificado de
pontuacao. O programa

Of ‘ ‘  permite ainda a
- participacao de varios

[ jogadores e a escolha de
Everyday diferentes temas.
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Curricular

Matematica

Eu Aprendo 6.° Ano

Eu Aprendo 6.° Ano &€ um conjunto de dois CD-ROM’s, um para a disciplina de Matematica e
outro para a disciplina de Ciéncias da Natureza, concebidos de acordo com os respectivos

programas curriculares.

Ambas as aplica¢des dispdem de texto sobre as matérias, videos e animacdes
relacionadas com os temas focados e divertidos jogos para os estudantes testarem os

progressos na aprendizagem.

Jogar e explorar s3o as principais actividades oferecidas
pela aplicagcao Eu Aprendo Matemética 6.° Ano, criada a
pensar no sucesso escolar dos alunos. Para cada dlvida
ou hesitacao na resolucao dos exercicios este CD-ROM
fornece as respostas aos alunos de um modo simples e
interactivo.

Gu Asrendd
o=z
a|

Uma figura geométrica plana da-se simiétrica se
for possivel daadia por Uma recta de forms 3 que a3 duas
pades obbdas se possam sobrepor por debragem.

As teCtas que levam 3 53¢ Bipo de Gwsdo
chamae-so cixos de simetria da figura.
Repara que ums figura geométrica pode ter

um 6 eixo de simetsia

mais do que um eixo de simetria %

nenhum eixo de simetria Q :

e s




da Natureza

iéncias

C

v .

D

Eu Aprendo Ciéncias da Natureza 6.° Ano
é uma aplicacao multimédia cheia de

humor e acgao.

Este programa disp6ée de um exaustivo
glossario dos termos utilizados, bem
como elucidativos videos e animacdes
relacionados com cada um dos temas
focados. Para testar os progressos na
aprendizagem, foram inseridos quatro
divertidos jogos que tornam facil e
interessante o estudo das Ciéncias da

Natureza.

LYABORATORIO

Processos vitae comuns 08 animaie

A alimentagas ¢ uma fungio comum a todos o4 animais, anves dela
 orqanisme obtém % materiak que necessita para viver.

Aot & U3 s0beIANCia 444 19 senecea i G08 Seres Vives que
fosmeca: o tepataghe dov

matetiaks paca 3 fermagde.
células. para 3 oblensds de eneigia, segulache do siganieme ¢ &
acumalagie de 1evervas. E

Notlentes 330 substancias coofida nus alimeates lait come o
peotadon. 08 bpidon. 08 ghcios, 3 SGUA. 3% VTS, ¥ S mineials @

| steass. Os netientes desempenham Be otganNmMO papel aasigace.
o & tegulader.

o0g



24

7.° Ano

PC
CD-ROM
T
<

(PC_ U}
Programa
Curricular

=
2 PORTO EDITORA

-

Fooe sterw Ot (none Sa Es<ol 5
30 Teste) cheanan ne ot Thas (eeny
“edcic™®

& PORTO ENITORR (NIRRT

Para além de poderem fazer revisées — imprimindo as
perguntas/exercicios e as respostas — 0s jovens tém
a possibilidade de construir diferentes tipos de testes.

Lingua Portuguesa

& FORTO EDTORN TINRERERE

mais e

Teste Mais

O Teste Mais & constituido por milhares de perguntas e exercicios, de diferentes niveis de
dificuldade e de diferentes tipos, que cobrem os programas em vigor.

Geografia

Matematica

Ao disponibilizar um nimero tao vasto de perguntas e respostas, o Teste Mais ajuda os
alunos no estudo das matérias e na preparacao dos testes.

23 com Ve 35 fas; F.

3) O principais recursos simentares do Homem do Paleoitics eram

.| provenentes da agricuturs

) As prinCipass tecnicas € nstrumentos de Caga eram armadihas,
propuisores, e rco ¢ fiecha

©) Ot factores que CONSCIONIVAM O NUMICSMO £3M 0 o e 3 fome.
) O vestudrio do Homem do Paleoitico era fek0 a pantir da tecelagem.

a)F

DA

Assnais as afrmagbes verdaderas com Ve asfaisas com F
3) Durante 0 PaieoRico, 0 Homem descobriu G foge.

2l !

Ciéncias Naturais

O CD-ROM Teste Mais

para o 7.° ano de

escolaridade inclui perguntas/exercicios e

respostas relativas as
— Lingua Portuguesa;
— Francés (nivel 1);
—Inglés (niveis 1 e 3
— Ciéncias Naturais;
— Geografia;
— Histéria;
— Matematica.

seguintes disciplinas:

);
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0O CD-ROM Teste Mais para o 9.° ano de escolaridade inclui

perguntas/exercicios e respostas relativas as seguintes disciplinas:

— Lingua Portuguesa;

— Francés (niveis 3 e 5);
— Inglés (niveis 3 e 5);
— Geografia;

— Histoéria;

— Matematica;

— Fisico-Quimicas.

== 1 Como s& datacts 3 eneria?
it AR O 2 Como s& explica, por exemplo, Que G verto tenha energia?
Radacles wrowtss cadaT s,

togie &
j s m | e
i SJJ:)@

Cantanss Go questter o respostss

Resooets
1. A energia detecta-se pelos fetos Que produz.

2 Porgue € capaz de corfery movimento, por exemolo, um barco 3 vela.

p
Cuz desgnagso se 08 & eerga

A- 2ssoniads 30 verto?

B- Associads @ maténa orgénca em decomposk 807

C- Associada 4 sgus?

Resposts
A-Edica.
8. Bomass2a

C - Horauica

=

conte el

P =
i

=T

=
1. Come se detecta 3 energa?

2. Como se expica, por exampio. que 0 vents tenha energea?

Resgosiz
1. A energa 021eCts-se peios efeRos Que produl

2. Porgue € capez o confenr mowmento, £or xempio, um barco 3vels

r
Grm riesanarin < A A premer
<L

3. A sneraa consumica sob 3 forms de enerca i
sl

Escolsabe

Tests 123

1 Uma manuina eiectrica tem 2 poténcia ge 750 W e funcicna com um
rengimerto de 80 % Para o tampo ce funconaments correspondente 3 10
minutos, cakule:

1 Asnerga excrics ranstend pars 3 magunz

Escols sbe

RespostasiSugestées de correcsio - Taste 123

1 Resposia
EUA
Resoosta
Crash ra Boica de Vaiores de Wal Street

i Respoeta
Crsse de superprodigio

-Espacuiscio na Baisa de Valores -crash na Eoisa de Wal Street

< Resposta
Perda de todos o3 termitnos conqustades

-Desmiltarizads
<Desmazfcads

% Resposta
FAQ

-OMS

25

PC
CD-ROM
<
(PC_UJ

Programa
Curricular




& 25
PORTO ENITORRA

O CD-ROM Teste Mais para o 9.° ano de escolaridade inclui
perguntas/exercicios e respostas relativas as seguintes disciplinas:
— Lingua Portuguesa,; ‘
_ régﬁiefnfcg.i S 2)?); tegte, &
- Geografia; il SJJ:)@
— Historia;

= — Matematica;

Cantanes ce questter o resporas
Pars pores & prove ot fect conbecimantos

— Fisico-Quimicas.

o = = i
| B T s
m = 1 Como se datects 3 eneria?
e e
preing

2 Como s expica, por exemplo, Que 3 Venta tenh3 snergia?

20ey
- Gince 1. A energia detecta-se pelos efetos Que protuz

2 Porgue € capaz de confery movmento. por exemolo, Um barco 3 vel

&mwhx&em:

A- Associada 20 venlo?

B- Associada & maténs orgéncs em decomposk 07
C- Associada 4 dgus?

Faspests
A-Ebica

8- Bomassa

C- Horauica.

== 1. Como se detects 3 energa? E
Cono meck Tenstarénce Se eowrg) @
fosare 2. Como se expice, por exemsio, que 0 verdo lents energia? 3 franchs
ot crates cuotsin 5
Factre g Resposta
= oducs 1. Aenerga 02acta-s8 Delos efetos que procu? =

2 Porgue ¢ capez de confenr movmert, por Sxempic, um barca 3 vels

r
D7 rennarin 32 ik A prorer
B

Escols abe

=
Ll

Teste 123

1 U aviguing eléctrica tem 3 poténcia ce 750 W e funciona com um
Tendimart de 80 % Para o tempo ce funconaments corresgondente 3 10
oS, calkule:

1 Asnerga ekcrrics ransfenda pars 3 maguinz

3 Aenersa consumiza 5003 forma d anerss el ':1
Sl .

Escola sbe
RespostariSugestées de corracsio - Teste 123
08 CESAROS CULTURAS DO OS50

1 Resposta.

SUA PC
Aesoosta CD-ROM

Crash na Boisa e Vabores de Wal Street p—

1 Respoets
Crisa ce superprodg a0

~Especuis; o na Bolsa de Vaiores -crash na Soisa de Wai Srest

4 Resposts
Perda de todos o3 temittnos conqustsdos

©
Desmiltarizads

Programa
Curricular

% Resoosta
FAQ

OMS$
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o Eu Aprendo 9.° Ano

Curricular

Tendo como tema de fundo
os desportos radicais, o
CD-ROM Eu Aprendo
Matematica 9.° Ano dispde
de um conjunto de jogos e
exercicios que tornam o
estudo da Matematica
mais facil e divertido. Esta
€, sem davida, a forma
mais radical de os alunos
testarem os seus
conhecimentos de
Matematica e porem termo
as suas dificuldades.

%

Matematica
Portugues

E quando chegar a altura de
testar os conhecimentos,
nada melhor que responder
as questoes de Analise e
de Escrita em cada um dos
temas principais ou entao
entrar nos jogos Em Busca
da Palavra, Jogo da
Memoéria, Mix-imagem e
Jogo da Gléria.

e e e e
Ciassifich Guanto & relachs de proporcionalidade. =

PC -
CD-ROM |
GCHD
Online
Internet
(PC_E Link
Mencao
Online honrosa
Internet : 3o x Prémio
Link e Temph; Multimédia XX
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Este CD-ROM esta de
acordo com o programa &
oficial de Fisico-Quimicas fisigé-ﬁienq(ijgas
do 9.° ano de escolaridade.

Recorrendo a dezenas de
imagens, videos e
animacoes, torna-se muito
mais facil a compreensao
dos varios conteldos
programaticos desta
disciplina.

IMicas

-

Inclui uma tabela periédica actualizada, uma
calculadora cientifica, uma opcao para testes e um

~ A aplicagao multimédia ; 3 3
; jogo interactivo.

Zu Aprendo Portugués 9.° Ano
. cispde de questionarios, jogos
. = glossarios relativos a cada
_m dos temas em anaélise.
Ze Gil Vicente a Saint-Exupéry,
22 Camoes a Hemingway, este
ZD-ROM permite aos alunos
¥  =ssimilarem mais facilmente os
conteldos das aulas de
=ortugués, bem como
encontrarem resposta as suas
duvidas de um modo atractivo
= dinamico.

Fisico-Qu

Concentracoes
de solucoes.

De facil navegacao, esta aplicacao permite
aprender Fisico-Quimicas de uma forma
dindmica e divertida.

PC
CD-ROM

£
i E
3
E
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Vida e Obra de
Fernando Pessoa

Vida 2 Opra de
remando P2sson

'Qlida e Obra

Toda a imensidao da vida e obra
deste poeta, agora sob a forma de
CD-ROM. Com a ajuda das novas
tecnologias multimédia, ganha-se
uma nova perspectiva no

estudo de Fernando Pessoa &
pois, num s suporte,
disponibiliza-se, por exemplo,

um conjunto de textos tedricos

de varios autores, um dicionario
pessoano interactivo, uma extensa
lista bibliografica ou mesmo
imagens com pormenores da vida
de Pessoa.

Dz que constaya o pst
4|

E, sempre que precisar, pode
aprofundar os seus conhecimentos
através de um jogo/questionario
interactivo, o qual da a este produto
a indispensavel componente Ildica.

Vidae Obrade

Fernando
Pessoa ¢

e, = T \
e PN 1

& T
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De Bocage a Antero
Percursos do Romantismo Portugues

Revisitar uma das épocas mais
ricas da nossa historia literaria
€ a proposta do Percursos do
Romantismo Portugués. Um
produto que nos leva de volta
aos séculos XVIII e XIX,
inserindo-nos no contexto
histérico do Romantismo.

De BOCAGE a ANTERO

ULSOS

ROMZ]-:\CNTISOMO -
Portugues

Gracas a facil navegacao que
este produto proporciona, é
simples descobrir a vida e a
obra de todos o0s autores que
constituiram a Geracéao Pré-
-Roméantica e as trés Geracdes - ;
Roménticas, dando acesso a L IR SE— T ST e
versoes integrais de obras
como Viagens na Minha Terra,
Eurico, o Presbitero e Amor de
Perdicdo, entre muitas outras.
Como a componente ladica
também é importante, torna-se
sempre possivel por a prova 0s
seus conhecimentos nos
divertidos jogos que sao
propostos.

Histéria | Hi
| niveriat |

LA
(il

L Jododelemos

Ega de Queués

PC
CD-ROM

indice ande | © | ﬁ @ |0 e i
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DF

@

Sl

Profgest 3.0

Gestao da actividade do Professor

e ek Lonreaier LRt e CEZNE AN

Qcstotmiecimensos Qruemes @easercine Qroooe Qe Qpesiotor 28

svabagso

lole
®0®

3ot 4 dirans 1 T o sk
—

da turma, a folha das avaliagoes,

relativos as avaliacoes, organizar

0 ProfGest proporciona.

a planificagao das aulas, trabalhar
estatistica e graficamente os dados

actividades extracurriculares no horario,
entre muitas outras potencialidades que

prof..

& St e

Este produto proporciona ao professor

a melhor forma de gerir a sua actividade.
Em poucos minutos, pode registar toda

a informacao necessaria, a qual estara
acessivel, de um modo facil e organizado,
em segundos.

—
Lt piemgis fume Lorcreagier Llirs Jewies Lopuers D

O=istwicomentor Qlumss Qesieeting Qrosein @ pratinn Qreviotes [713]

o roeu haras comvmmacio P

avamacao
aa torms
norana cusmtcen vccao planficasic
@ s e tarma

A partir de agora, sera mais simples para
o professor criar a folha de constituicao
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FLIP 97

O FLiP 97 é o pacote de ferramentas
linguisticas mais vendido em Portugal.
Desenvolvido em conjunto com a Priberam
Informatica, esta aplicacao inclui, para além
do corrector ortografico, o primeiro corrector
sintactico para a Lingua Portuguesa,
resultado de um trabalho de investigacao

de mais de dois anos na area da linguistica
computacional.

B E6 Wow Joset Fomat ook Table Wrdow Leb
c=8 8lkv¥ /g a-
Normai S {scrsesuzh 10

aw BDEHQ»ETR“'&) S}
"Iﬂ"‘-)::I‘JD L

X! I,-formands s

.+ asuaperteq N
2 Xii, formando-se a lingua portugues s B |

1 defintrvamentena forma actuat com-Os Lusiadse,
~| Ao mosmo t (0054960 & 63 peregio com os poermas da o —I SR
T Aomesm it sioblony 2 2 crosta
. X Crloed — 9, traduzindo-ne H
- sagrados el 5 J| documento-esc |
*  linguas,-bast o= |l g |
= —-J |
. Demorou qu © Oeggumne _opes. | | cd |huess) e ospo

= falam conseguissem- alcangar- o slo: de ligagdo- fundamentel- para- um: conhecimento
diciondrio Portugués---Sénvio---Croata-que-sera-promovido-em 24 de-Margo-de 1897 §
1

g}n[g: <

Page 1 Sect "

AR S4m Wl a2

O FLiP 97 inclui ainda um dicionario
de sinonimos, um hifenizador e um
editor de texto. A integracao desta
aplicacao com o software da
Microsoft & bastante alargada,
sendo o FLiP 97 completamente
compativel com todos 0s programas

=
2 PORTO ENITORR MNEIII=R]]

Inovadora & também a inclusao de
sete dicionarios tematicos de
correccao ortografica que agrupam

dezenas de dominios do conhecimento
e que permitem a rapida verificacao de

textos nas areas das Ciéncias

Exactas, Ciéncias Naturais, Filosofia,

Ciéncias Sociais, Letras, Artes e
Ciéncias Médicas.

do Microsoft Office 97.

S CX Mew fwat Fpan Ink TRk Mo WD
DS 8RY -

;;mcrlemoo. inic 2
- oscroates §

/I i!’ﬂﬂﬂlo"‘ﬂ!m"&e
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PRIBERAN

Dicionario da
Lingua Portug

O Dicionéario Electrénico Profissional da Lingua
Portuguesa da Porto Editora € uma ferramenta
de extrema utilidade para todos aqueles que

no dia-a-dia, profissionalmente ou nao,

necessitam de usar correctamente a nossa
lingua. O Dicionéario permite pesquisar mais

de meio milhao de palavras.

[

£1e

DA

\%\gRTUGUESA \

E stio da Lingua Portuguesa e = _[O0lx
Ficheiro Editar Pesquisar Visualizar Opgles Ajuda
Iescrever vl aal ol ool Bl &2l
Conjugacoes verbais X
escrava -~
escravaria lesc,eve, £
escravatura
escraviddo Modo/Tempo Formas
escravismo Presente do Indicativo
escravista Pretérito Imperfeito do Indicativo escleves
escravizagéo gretéﬁto zerfeito do Ir}d@?at(iﬂv‘al - escreve
; retérito Mais-que-perfeito do Indicativo ESCIEVEMOS
escrav!zador Futuro do Indicative escrevels
escravizar Condicional escrevem
escravo Presente do Conjuntivo
escrevedeira Imperfeito do Conjuntivo ~
SSeTeREdor :’;(uef; lci!\?c'l.‘.anizjnlivo & Infinitivo pessoal do)
escrevedura it
escrevenina
escrevente
escrever
escrevinhador
escrev!nhadura dirigir uma carta a alguém,;
escrevinhar
v v
Pronto 89317 7

Além de fornecer a respectiva definicao e analise gramatical,
contém indicacoes de proniincia, etimologia dos vocabulos,
expressoes idiomaticas, frases-exemplo, indicacoes de uso
e ainda o apéndice de locucoes estrangeiras. Por outro lado,
a obra encontra-se equipada com um conjugador de verbos e
permite a pesquisa de palavras por temas, etimologias,

registos e variantes.

perda de facilidade de consulta.

Sao ainda oferecidas duas outras potencialidades
especialmente atractivas: o Dicionario da Lingua Portuguesa
pode ser configurado de acordo com as preferéncias de cada
utilizador e pode ser integrado com o Microsoft Word, sem
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Dicionario de
Portugues - Ingles

S — O LT o - Mais de 500 000 palavras pesquisaveis

= | 1 - Mais de 140 000 traducoes e explicacoes

- Mais de 36 000 expressoes idiomaticas e
frases-exemplo

- Reconhecimento dos tempos verbais e
conjugacao de verbos portugueses

Os dicionarios de Inglés da Porto Editora I

sdo uma ferramenta indispenséavel para ks =

todos o0s que, no trabalho ou no estudo, Ll’ssiflzgia =

utilizam frequentemente a Lingua Inglesa. fonética

Milhares de defini¢des, explicacdes e

exemplos estao agora disponiveis com Gromt __I:J pc |

um simples clique do rato. ] - CD-ROM
__Fus |

(PC_ M

P‘RIB%N @POHTOED!TOHH
Dicionario de
Ingles - Portugues

- Mais de 230 000 definicoes
- Cerca de 80 000 expressoes idiomaticas e frases-exemplo

Echewo [ola Proqus Yeusics (ogies fasda

o3 el <] nlsjeiv]

wpiad ) ﬂ

ey | el

oosbote © gt maees

o T [~ SO

appicablensss et e b adsian

pkesentl g '

mEctton - of dneonds 3 < "

e T Além da pesquisa de milhares de palavras

. popda, (colog) menmi-do o, o . i

re T por dominios, registos e variantes

pgostey Aﬁ:l::)‘:muihmm_ A st Avi H

Prit s ) geograficas, estes dicionarios incluem a

el ek et o ) g A

e =l possibilidade de configurar a visualizagao
de acordo com as preferéncias do
utilizador. As aplicacoes estao escritas em CJR%M
portugués e inglés e sao totalmente

integradas com o Microsoft Word.
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Descobrir...

a Celula

Descubra em pormenor como funciona
a unidade fundamental dos seres
humanos. De acordo com o programa da
disciplina de Ciéncias da Terra e da Vida
dos 10.° e 11.° anos de escolaridade,
este CD-ROM dé a conhecer alguns dos
fendbmenos microscdpicos que nos

rodeiam.

T ———"
8B

Descobrir... 3K |
a Célula \

Intuitiva e facil de

RNA

ﬂ O:u:.a.m wés da transcricio de ¢ wobatituids pels base

wracilo (L), Existemrés

utilizar, esta aplicacao

timina (1)

st da) poe wma«

wa. i s duas cadein i oleculs topen de RN A u\nx\\nw
sbundante ¢

s pofimerne  fundamental dos i :mRNA (RNA
de

do RNA.

wricda. iniciando s atese de RNA

revonbecer o Joca lmmmkﬂﬂrmxurn wtilizadas aa ointon
(tracugio} ¢ TRNA { K\\xbl n\lm‘xu]!ﬂn

deDNA o papel

proteica

a0 Jocal de "stop”,
tando s cadeis de RNA sistetizads
- -~ presenies o [

Kicas no Rally Paper é
uma aventura que permite
aos alunos do 8.° ano
aprenderem Fisica, ao
mesmo tempo que se
divertem a disputar uma
corrida de automoveis.

A corrida desenrola-se
em diversos cenarios —
asfalto, deserto, campo...
— € 0 objectivo é
completa-la a frente dos
outros concorrentes, no
menor tempo possivel.
Mas, para isso, ha que
usar a pericia... e o
SABER.

para ..u.-.mmxum pyrotit

7 —
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Kicas no Rally Paper
da Fisica 8.° Ano

oA : PC
multimédia contém a CD-ROM
locucdo dos mais =
importantes factos
mencionados,
permitindo-lhe reservar
toda a sua atencao [/ 8
para as dezenas de
imagens apresentadas. ~—
Educacao

1%\.’!5

KICAS

NO RALLY PAPER DA FiSICA

O Kicas no Rally Paper & um excelente complemento dos
habituais manuais e livros de exercicios escolares. Concebido
tendo em conta as pistas metodolégicas apontadas no
programa do 8.° ano de Ciéncias Fisico-Quimicas, o Kicas é a
ferramenta certa para despertar o interesse e a curiosidade
dos mais novos para os diversos temas da Fisica.



Dicionario

Um dicionario multimédia

Multilingue Interactivo

Portugués, Inglés, Francés e Alemao

=
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absolutamente (nico que
permite aprender, com enorme
facilidade, milhares de palavras
em portugués, inglés, francés
e alemao. Com mais de 500
imagens e 120 sequéncias

de video de elevada qualidade
e pormenor, este dicionario em quatro
linguas contém o vocabulario essencial
sobre o mundo que nos rodeia.

Vida e Obra de

Luis de Camoes

Se 0 objectivo € aprender uma nova lingua,
estudar para um teste ou apenas melhorar

a capacidade de falar e escrever uma lingua
estrangeira, o Dicionario Multilingue
Interactivo é a solugao que procurava. Através
do simples clicar do rato é possivel ver uma

imagem ou video elucidativo e ouvir cOmo S€ | Tpc/mac
escreve e pronuncia a palavra desejada. Tem

ainda a possibilidade de gravar a sua propria
diccao de palavras e comparéa-la com a
locucao que o CD-ROM oferece.

e
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Vida e Obra de
Luis de Camoes

Uma edicao didactica que
poe a sua disposicao toda a
obra do poeta, de uma
forma rapida e intuitiva, com
a possibilidade de ouvir, em
simulténeo, trechos
musicais da época.

Uma aplicacao indispensavel

Tem também ao
seu dispor seis
questionarios, de
diferentes niveis
de dificuldade,
sob a forma de

interactivo.

para os apreciadores da obra de

= Camédes, feita também a pensar
| em todos os estudantes, que lhe

permitira exportar para um

g S S processador de texto os

Vide € Obrn de'Lsks de Coimtin £ (521

extractos que desejar.

Qual e 0 mome cormpleto de Crmmbes? l

Edite, amplie e imprima as

um divertido jogo |

i g [ PC
imagens, ou simplesmente -

cole-as no seu documento o
através da opcao exportar. '
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Aprendizagem da Lingua Portugu
O Fonografe & o resultado da investigacao
levada a cabo por especialistas da
Universidade Aberta no sentido de
desenvolverem uma ferramenta
multimédia interactiva que permitisse uma
E;;[] GRAFE aprendizagem facil e personalizada da
Lingua Portuguesa.
Projecto pioneiro em
Portugal, o Fonografe
i foi ja reconhecido como
O Fonografe destina-se atodos os | | == ¢ um dos mais :
estrangeiros, nomeadamente, R : BE:  inovadores programas
individuos originarios dos paises . : : do género por
de Lingua Oficial Portuguesa, assim instancias europeias
como as criangas que frequentam o de grande competéncia
2.° ciclo do Ensino Basico. pedagogica.
= o)
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Higiene e
O CD-ROM Higiene e
Segurancga no Trabalho € um
produto obrigatdrio em
qualquer empresa devido a
importancia que este tema
assume guando se
pretendem atingir elevados R
niveis de qualidade na N 752

~—pc || gestao. O CD-ROM esta e e .

dividido em trés modulos: e = o
Incéndios, lluminacao e
G | Ruido, tendo este Gltimo sido De facil navegacao e tirando o
. premiado no Concurso Internacional méaximo partido dos recursos
de Produtos de Formac&o em multimédia, este CD-ROM &
,,,im.o Prevencao, promovido pela acessivel a qualquer utilizador
toneurso Associacao Internacional de menos familiarizado com a

:jnteprr:}ag&?nal
" .
de Formaozo | S€guranca Social. informatica.

em Prevencao
(Médulo Ruido)

-
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~ | APorto Editora tem agora ao seu dispor o servigo de
~ | apoio técnico ao utilizador multimédia. Este sera assegurado

através do telefone 02.608 83 33, de segunda a sexta-feira,
das 9.00 as 12.30 e das 14.00 as 18.00, ou pelo

E-mail: cmultimedia@portoeditora.pt.

Para usufruir desta vantagem, € indispensavel proceder ao
registo do produto adquirido, enviando para a Porto Editora
o correspondente Cartdo de Suporte Técnico correctamente
preenchido. :
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Requisitos minimos

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de mexdria
RAM, CD-ROM de dupla velocidade, placa de sam de 16 bit, placa de video
SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de mexdria
RAM, 8 MB de espaco no disco rigido, CD-RM de dupla velocidade, placa de
som de 8 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de memdria -
RAM (12 MB recomendados para o Windows 95), 9 MB de espaco no disco
rigido, CD-ROM de dupla velocidade, placa de sam de 8 bit, placa de video
SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de memdria
RAM, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de memdria
RAM, 6 MB de espaco no disco rigido, CD-RM de dupla velocidade, placa de
som de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640x480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de memdria
RAM, 15 MB de espaco no disco rigido, CD-ROM de dupla velocidade, placa de
som de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador Pentium, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de memdria
RAM, 6 MB de espaco no disco rigido, CD-RM de quédrupla velocidade, placa
de som de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador Pentium, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de mexdria
RAM (16 MB recomendados), CD-ROM de quadrupla velocidade, placa de som
de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador Pentium, Windows 95, 8 MB de memdria RAM, CD-ROM de quadrupla
velocidade, placa de samnde 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640x480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11, Windows 95 e Windows NT 3.51
e 4.0, 8 MB de memdria RAM, CD-ROM de quédrupla velocidade, placa de sam
de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 386, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 4 MB de mexdria
RAM, CD-ROM de dupla velocidade, placa de som de 16 bit, placa de video
SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 386, MS-Windows 3.1, 3.11, Windows 95 e Windows NT 3.51 ou
NT' 4, 4 MB de mamdria RAM, 5 MB de espaco no disco rigido, placa de video VGA

Processador 386, MS-Windows 3.1, 3.11, Windows 95 e NT 3.51 ou superior,
4 MB e memoria RAM, 4 a 32 MB de espaco no disco rigido (conforme o tipo
de instalacao seleccionada), CD-ROM de dupla velocidede, placa de video VGA

Processador 386, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 4 MB de memoria
RAM, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486, Windows 95, 8 MB de meméria RAM, CD-ROM de dupla
velocidade, placa de somde 16 bit, placa de video VWG (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX (66 MHz), MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de

- memdria RAM, 25 MB de espaco no disco rigido, CD-ROM de dupla velocidade,

placa de som de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 4 MB de memdria
RaM, 8 MB de espaco no disco rigido, CD-ROM de dupla velocidade, placa de
som de 16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador 486 DX, MS-Windows 3.1, 3.11 ou Windows 95, 8 MB de memdria
RAM (16 MB recaomendados), CD-ROM de dupla velocidade, placa de som de
16 bit, placa de video SVGA (256 cores a 640X480)

Processador Pentium (100 MHz), MS-Windows 95, 98 ou NT 4.0, 8 ME de
memdria RAM, CD-ROM de quadrupla velocidade, placa de sam de 16 bit, Placa
de video SVGA (milhares de cores a 640X480)

Processador Pentium (133 MHz), MS-Windows 95, 16 MB de memdria RAM,
CD-ROM de sextupla velocidade, placa de sam de 16 bit, Placa de video SW&
(milhares de cores a 640X480)

Processador Pentium (100 MHz), MS-Windows 95 ou NT 4.0, 8 MB de marona
RAM, CD-ROM de dupla velocidade, Placa de video SVGA (milhares de cores
a 800xX600)

Processador 68030 (33 MHz), sistema 7.01, 25 MB de espaco no disco rigido,
CD-ROM de dupla velocidade, monitor de 14" capaz de reproduzir 256 cores

Processador 68LC040 (25 MHz), sistema 7.01, 8 MB de memdria RAM, 3 MB
de espaco no disco rigido, (D-RM de dupla velocidade, placa de samde 8 bit,
placa de video (256 cores a 640X480)

Processador 68LC040 (25 MHz), sistema 7.01, 8 MB de memdria RAM, 17 MB
de espaco no disco rigido, (D-RM de dupla velocidade, placa de sam de 8 bit,
placa de video (256 cores a 640X480)

Processador 68030, sistema 7.1, 4 MB de memdria RAM (8 MB para os equipados
com PowerPC), CD-ROM de dupla velocidade :

Processador 68030, sistema 7.1, 8 MB de memdria RAM (16 MB recamendados
para o Windows 95 num PowerPC), CD-ROM de dupla velocidade

Processador 68030, sistema 7.1, 8 MB de memoria RAM, CD-ROM de dupla
velocidade

Processador 68030, sistema 7.1, 4 MB de memoria RAM- (8 MB recamendados) ,

‘8 MB de espaco no disco rigido, CD-ROM de dupla velocidade

Processador 68030, sistema 7.0, 8 MB de memdria RAM (8 MB recamendados),
CD-ROM de dupla velocidade, monitor a 256 cores

Processador 68040, sistema 7.01, BMBdenmnnaRAM CD-ROM de quadrupla

vel oc1dade
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“O “edutainment” tem conhecido grande crescimento mundial (...) a exemplo
do que vem acontecendo em Portugal, nomeadamente com a aposta feita pela
Porto Editora seguida, a alguma distancia, pela Texto Editora (...) verifica-se
uma tendéncia para a producao de livros de estudo interactivos.”

“(-.-) o contributo prestado pela imensa actividade da Porto Editora, a primeira
e a maior empresa a introduzir em Portugal (...) recursos capazes de competir
com os paises que tecnologicamente tém conduzido o mundo.”

“E 0 caso da Porto Editora, que ja leva quase uma vintena de CD-ROM editados
e é de longe a mais produtiva do mercado nacional.”

“Com o lancamento da sua mais recente gama de software educativo, a Porto
Editora assumiu claramente a lideranca do mercado nacional da multimédia.”

“Reafirmando-se como lider de mercado na difusao do CD-ROM didactico e de
“edutainment”, a Porto Editora (...).”

“A Porto Editora, como alias nos tem habituado, cuidou de que o conteiido e a
forma destas suas novas publicacées escolares multimédia se conjugassem
numa apresentacao de impecavel rigor.”

“(...) Ciéncias da Natureza do 6.° ano é o melhor exemplo de como se pode tirar
partido das tecnologias multimédia para revolucionar o ensino portugués. y: |
inclusao de varios videos de experiéncias laboratoriais é uma das opcoes mais
bem conseguidas deste produto. (...) Excelente glossario dos termos utilizados
no programa, para que nao existam dividas sobre as definicées em causa (...)
ecras apelativos e cheios de cor.”

“(...) mais do que uma obra para a escola, qualquer dos titulos agora lancados

(da coleccao Eu Aprendo) é obrigatério em casa.”

Q www.portoeditora.pt
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